Uned 9
Ga’i afal?
Nod: Gofyn am bethau

Pwyntiau gramadegol sy’n codi:
· Treiglad meddal yn dilyn Ga i? / Gawn ni?
· Yr atebion anffurfiol sengl Cei / Na chei
· Ateb ffurfiol lluosog Cewch / Na chewch
Trefn yr Uned
9.1 Cyflwyno patrymau

Gwaith pâr

Deialog

9.2 Cyflwyno Treiglad Meddal

Gwaith pâr

Gêm: Tasg asesu
9.3 Cyflwyno patrymau: amser crefft
Deialog

Cân

9.4 Cyflwyno patrymau

Gwaith pâr
9.5       Egluro’r ymarferion yn y Pecyn Ymarfer

9.1 
Cyflwyno patrymau

Drilio’r cwestiwn, yr atebion a’r geiriau.
Gwaith pâr

Gofyn am wahanol fwydydd a rhoi ateb.

Deialog

Dilyn y patrwm arferol wrth gyflwyno / ymarfer / disodli / perfformio’r ddeialog

9.2 Cyflwyno Treiglad Meddal

Ymarfer y treigladau trwy ddefnyddio’r cardiau fflach bwyd.  Ni ddylid gwneud môr a            mynydd o’r treigladau gwahanol.
Gwaith pâr 
Llenwi’r bylchau a gofyn i bartner.

Cofio annog y rhieni i ddefnyddio’r ymadroddion: ‘wrth gwrs, mae’n ddrwg gyda fi... / gen i’ efo’u hatebion.
Gêm: Tasg asesu - llenwi’r bag siopa
Anghenion  - dis a chownteri, 2 chwaraewr.
Rheolau

Chwaraewr 1 yn taflu dis a symud o gwmpas y bwrdd yn gofyn am fwyd a diod, e.e. Ga’ i …..  os gwelwch yn dda? / os gweli di’n dda ?
Os oes  (yn y sgwâr,  bydd chwaraewr 2 yn dweud cei / cewch. 
Chwaraewr 1 i ysgrifennu’r bwyd yn y bag siopa.
Os oes x yn y sgwâr bydd chwaraewr 2 yn dweud Na chei / Na chewch.

Tro’r chwaraewr nesa.
Y cyntaf i lenwi’r bag siopa sy’n ennill y gêm.

9.3 Cyflwyno patrymau 3: amser crefft 
Drilio’r patrymau a geirfa crefft.
Deialog
Dilyn y patrwm arferol wrth gyflwyno / ymarfer / disodli / perfformio’r ddeialog.

Cân
Defnyddio’r lluniau i ddisodli’r geiriau i wneud llawer o benillion.  
9.4 Cyflwyno Patrymau

Drilio’r cwestiwn Ga i? Gawn ni chwarae? Trwy ddefnyddio cardiau fflach berfau.

Gwaith pâr 
Gofyn i bartner a’i ateb.  Eu hannog i ymestyn eu hatebion
9.5        Egluro ymarferion yn y Pecyn Ymarfer.

Gêm y cof
Anghenion: hyd at 4 chwaraewr  (2 fyddai orau); set o luniau;  15 o gownteri.

Rheolau

· Pawb i edrych ar y lluniau a thrio’u cofio nhw i gyd.
· Heb edrych ar y lluniau – chwaraewr 1 i ofyn am gymaint ag sy’n bosib.

· Chwaraewr 2 yn rhoi cownteri ar y lluniau y mae chwaraewr 1 yn gofyn amdanynt.

· Gellir defnyddio ‘amserydd ŵy’ (egg timer) i fod yn gystadleuol.

· Tro chwaraewr 2 wedyn

· Yr enillydd yw’r chwaraewr sy’n gallu cofio’r mwyafrif o wrthrychau.

Gêm Y Crocodeil
Anghenion: hyd at 4 chwaraewr

Llun gêm y crocodeil

Cownter yr un

Rheolau

· Dewis chwaraewr i fod yn Mr Crocodeil.
· Pawb i roi eu cownter ar y cerrig cyntaf.
· Chwaraewyr, yn eu tro, i ofyn ‘Plîs Mr Crocodeil gawn ni groesi’r afon?

· Mr Crocodeil i ateb Dim ond efo’r llythyren.. a dewis llythyren (e.e…b)

· Os yw’r llythyren honno yn enwau’r chwaraewyr yna maent yn symud eu cownteri 
ymlaen 1.

· Y cyntaf i groesi bydd yn cymryd rôl Mr Crocodeil y tro nesaf
Awgrym

· Gellir addasu’r gêm i’w defnyddio (heb siart y gêm a chownteri) yn y dosbarth fel 
ffordd o adael i’r rhieni fynd adref ar ddiwedd y wers.

· Yn lle enwau pobl, defnyddio enwau llefydd neu fisoedd y flwyddyn a.y.y.b.
